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« CULTURE-TONIC » 

20 questions pour tester vos connaissanœs 



7 — L’ARRIVÉE DE MARCO-POLO A PÉKIN 
DATE DE: 




Ça y est, vous êtes sûr de vos r^ionses ? 

Vous avez su éviter les pièges ? 

Alors foncez en page 4 pour remplir votre bulletin réponse et 
dépêchez-vous de le poster. 

N'oubliez pas qu’un cyclomoteur TXR PEUGEOT et 
90 programmes de jeux du Championnat ATARI 84 sont en 
jeu m 


JEU-TEST 
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PLEINS FEUX 



■ Une« journée 
dans les coulisse 



particulière » 
s d’une radio libre 



Pojr ceux, oh ! NomOreux ! qui restent 
â Paris, pour les fous de radio, les 
" leen-agers - plutdl branchés, les ani- 
mateurs frustrés, ne vous inquiétez pas, 
il y a une radio qui serait contenta de 
vous accueillir et de vous donnez la 

Idées et téléphonez é radio ADO. le 
radio des adolescents a Paris 
(103.S MHz). Seuls les adolescents ne 
sont cas Interdits d'antenne. Or vous 
entoure, vous conseille, on s’occupe de 
vous, et on a créé des programmes qui 


vous concernent. 

Des émissions originales : CORPS A 
CŒUR: le samedi de 16h à 17h. 


1 5 ans qui n'hésitent pas à choisir des 
su)ets à la LELOUCHE : Un homme et 
une femme, version 1984. C’est un 
scénario du quotidien travaillé avec 
oharme. pudeur, tendresse et séduc- 


Celte émission est relayée par 
ADOVISION. le mercredi et le samedi 
entre 15 et 17 h. 2 h de point de vue 
enrobées de musique, agrémentées 


connu (MIOU UlOu'lut filmée en vi- 
déo). Cette émission est quelquefois 
accompagnée de scoops I Le scoop 
d'une émotion inédite (par exemple). 
PETIT AVEC DES GRANDES 
OREILLES, c’est le titre d'une saga 

Jeunes musiciens ne dépassant pas 
22 ans d'existence, qui vous donnent 
en direct un opéra radiophonique en FU 
et en stéréo. 

Le dimanche de 16 h 30 à 1Sh: 
POLITIQUE BUISSONMËRE. Venone- 
en aux choses sérieuses, il y a des 
gens qui décident pour nous. Alors 
comment s’y prennenl-l-lle ? 

Que décident-ils qui concernent les 
adolescents ou qui les concerneront un 

Des laits, des explications, des posi- 
tions et pas mal de questions. Cette 
émission se fera prochainement avec la 
participation du public. 

Le vendredi : VINYL De la musique, 
RAP, SMURF, NEWWAVE, (en anglais 
dans le texte), pour le plaisir des 

Et ouïs, tous les matins, entre GILDA et 
METROPOLE, radio ADO, vous pré- 
sente un feuilleton inédit et quotidien de 

d'humour, de fraîcheur, pour voue lever 
du bon pied, de bon malin 
Radio ADO. 103.5 MHz. 24 bIS. rue 
Gassendi. 75014 Paris. Tél. : 
327.96.45. 


Radio G, une radio émettant dans le 
nord des Hauts-de-Seine. Asnières, 
Gennevtlllers, Villeneuve... 

Des adolescents de la 3* à la terminale, 
réalisent des émissions et pas n'Im- 
porte quelle émission : ^ UN JOB 
POUR DEMAIN ». 

Non, ne vous démoralisez pas, ce n'est 
pas forcément un sujet rasoir. Au 
contraire, comme vous le dirons si bien 
vos parents tfiéris, l'avenir c'est impor- 

Donc, 9 vous vouiez en savoir plus sur les 
métiers de l'éleclroriique, de l'informatique, 
du loumaBsme. etc. Ecoulez - UN JOB 
POUR DEMAIN -, tous les Jeudis entre 
17 h 30 et ia h 30. 
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NEWS 


ÉDITORIAL 

ATARI, leader des jeux-vidéo, ça ce 
n'csl plus un secret pour personne. 
Mais savez-vous qu’ ATARI est égale- 
meni la marque qui arrive en tête 
lorsqu'on demande aux gens de citer 
des noms de constructeurs de Micro- 
Ordinateurs ? 

En effet, il est possible de trouver 
plusieurs raisons objectives à ce très 
bon score en • notoriété spontanée ». 
Tout d'abord une offensive sans re- 
lâche sur le marché de la Micro- 
Informatique : après les Ordinateuis- 
Maison 400 et 800. la nouvelle géné- 
ration des XL (600 et 8ÜÜ XL) a fait 
très grosse impreæion et u toutes les 
chances de remporter en France le 
même succès qu'aux États-Unis. La 
performance d'ATARl dans le do- 
maine des périphériques (Impri- 

loÿdels (plus de 100 titres) n'est pas 
pa.sscc inaperçue non plus. Modu- 
lables i souhait, les Ordinateurs- 
Maison ATARI 6ÜÜ et 800 XL peu- 
vent en effet être utilisés pour des 
applications tantôt ludiques, éduca- 
tives, semi-professionnelles ou de 
programmation. Par ailleurs, avec la 
gamme ATARISOFT les plus cé- 
lèbres programmes de jeux d'ATARl 
sont désormais adaptés au standard 
des autres Micro-Ordinateurs. 

Enhn. son centre de formation de 
Créteil, ses ateliers informatiques 
dans 17 villages du Club Méditerra- 
née et aujourd'hui l’ouverture de 
4 nouveaux centres d'informatique à 
Paris. Melun, Royan et Tours sont 
autant de preuves des efforts entre- 
pris par A'TARI pour initier le grand 
public aux langages et aux techniques 
de la Micro-Informatique domes- 
tique. 

En tant que reflet fidèle de l'activité 
d'ATARl. L’ATARIEN se devait 
d'apporter sa contribution à l'effon 
entrepris. Cesl donc chose faite avec 
la création de cc - cahier » XL 
NEWS qui dans chaque numéro fera 
le point sur les nouveaux produits 
informatiques ou encore les services 
offerts par ATARI â ses utilisateurs. 


Centres ATARI 
d’informatique : 
à VOS 

claviers ! 


En 1984. ATARI, ksder inconltslé des 
jcux-vldéD, poursuit et accentue sen offen- 

tntormatlque avec, bien sèr, le lancement 
sur le maixbc français de cette nouvelle 
génération d'ordinuléurs 600 et 800 XL, 
que d'une gamme cvMnplcIe de périphé- 
riques et de k^dcicLs. Mais si les innovations 
leduiolo^uis et ks perfonnances techni- 
ques sont une ebose, dks vont de pair chez 

public aux mtdttpks appUcalluas de ta 

éducative. scmi.profcsswnncUe ou proTcs- 
skmndle. 


Cest pourquoi, chaque année. ATARI ne 
cesse de multiplier ses œnlnis d'initiation et 
de perfectionnement à rinformatique. 
Après le succès rencontré par son centre de 
fUmiation établi â son siège i Créteil. 
ATARI eût b bonne idée d'équlpec les 
villages du Oub Méditerranée en a alebers 
informatiques -. 

Depuis b début de l'nnnée. de nouveaux 
centres baptisés « Centres ATARI 
d'informatique - se sont ouverts en pro- 
vince et à Paris. 


Le premiet centre à ouvrir ses portes 
(P février 1984) fui celui de Melun, installé 
au sein de l'Assuciation Melun Culture et 
Loisirs, suivi à Tours par le Cenlie de la 
Nouvelle République du Centre Ouest, le 
27 février- 
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DESCRIPTION 
DES 4 MODULES 


Module 1 - (9 heures) 

Coure d'kiHiatkin à lu prognmmalion 
cnlogo pourjeufusdcSâ 16 ans 

• Logo, lu géomélrle. tes couleurs 

• Consmiction de procdduies 

• Au cours de chaque siancc. des 
upplicucions rderdutives 

merc r e di sprÈs-midi. de 14 h i 
18 h 30 (sur 2 semaines). 

pendani les vancances. 


Module 2 ■ (9 heures) 

Cours d’inltiatiiin à la prugiiimmalion 



O Initiation à la pro^ammalion et & sa 
logique 

O P re m üres instructions 

• Construction de programmes simples 

• lu» modes graphiques 

• Les synlbétiseurs 

a Consùuetion de programmes plus 

• Omcrturc sur un autre langage : le 

Le samedi apris-midi. de 14 h à 
18 h 30. 


AppUestion pmfcsionncllc - A • 

• \0S1CALC : un merveilleux outil de 
gestion, de cumpiutnlité et de simubüon 
économique. 


TRÈS PROCHAINEMENT 


Module 4 ■ (9 heures) 

AppUcalion profcadonndle « B ■ 

(stocks, lichieis-clienb. analogues...). 
Le vendredi de 19 h h 22 h (sur 
3 semaines). 


Frais d' inscription * 

Pour un module de 9 heures : 
a Initiation à la programmation pour 

'jeunes de S à 16 ans 500 F 

■a Autresmodules (flO F 

a Tarif groupe (+ de 8 personnes) : 


enfants 39U F 

* Les membres du Club ATARI bénéfl. 
dral d’une cernée de 10 %. 


Adn»e> des4 Centres ATARI 
d'infcemadque 

TOURSLa Nouvelle République : 3, 
rue Corneille, 37(XM Tours. Tél. ; (47) 
20,55-47. 

MELLWAssodution Melun Culture et 
Loisirs : 26, place StJean. TTttlÜ Me- 
lun. Tél. : 452.10.85. 

ROYAN/Villagc François Jauffrel ; 
S.E.T.E.R.. tue des Loutres, 17200 
Royan, Tél- : (46) 38J5.77, 

Sta^ pour adulles du mardi au samedi 
de 15 h à 18 h il la Maison des Arts, 
91. rue Rarabuteau, 75001 PARIS. 
Pour renseignements et inscriptions s'a- 
dresser a b Maison des Alelieis Ter- 
rasse Lescot. Forum des hlalles (angle 

Rambuleau/rue Lescot) 75011 Paris. 
Tél. : 233.45.54. L'ouverture est prévue 
pour le 16 avril. 
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COMPOSEZ VOTRE 
« TABLE DES MATIÈRES » 


FRANÇAIS : CACHE-CACHE DE 
MOTS* * : Ayez te dernier mot I Re- 
trouvez des mots à l'intérieur des 
grilles que l’Ordinateur vous propose à 
partir de Sclueni déjà programmés. Ou 
bien constituez votre propre fichier de 
mots, conservez-les en mémoire, pour 
créer vous-mêmes des jeux de mots 

■ © I9S2 Max Mulliner 



CALCUI^MATHÉMATIQIIES : 
MATHEMATIC-TAC-TOE* : Deve- 
nez vite un as de Maihematic-Tac-Toe 
(pour un ou deux joueurs) en vous 
entraînant à votre rythme sur l'un des 
IS niveaux de difiiculté. 

' © 1981 Nadau Caine 

CUBES* : Toute une série de plus de 
500 puzzles d'addition à résoudre seul 
ou à deux ! Essayez de ne pas faire 
grogner l'ordinateur en hiisanl des 
erreurs. Trouvez plutôt la bonne ré- 
ponse qui le fera • chanter » et ajoutez 

• © 1982 Dale Disharoon 

GEO : DRAPEAUX D’EUROPE* : 
Hissez les Couleurs 
Asristez à un magnifique défilé de 
couJcuis de chaque pays. Vous saurez 
très vite épater vos amis en identifiant 
tes couleurs, les pays ei capitales de 
toute l'Europe. 

A chaque bonne réponse l’ordinateur 
vous fait entendre tes premières notes 
de l’hymne nalional. 

■ © 1981 Oary A. Dacus 

PHYSIQUE, : CONSTRUCTIONS 
ÉLECTRIQUES* : Soyrz branchés 
Vous disposez de tous les éléments 
nécessaires (interrupteurs, tunpoules, 
ampèremètres, lésistunees. voltmètres) 
pour vérifier voas-mème à l'aide de 
l'ordinateur les corrélations enue vol- 
tage, courant et résistances de circuits 
simples, parallèles ou en série. Idéal 
pour résoudre un problème de court- 


• ® 1982 Marc Davids et Sheldon 
Leemon 

ANGLAIS ; WORD GO* : A vous les 
petites Anglaises... 

Développez votre vocabulaire et amé- 
liorez votre orthographe en an^ais, 
Rassemblez consonnes et suffixes pour 
former des mots. Vous hésitez sur un 
mot ? Demandez la définition pour 
vérifier s’il existe (pour un ou deux 
joueurs). 

• © 1982 Oreg L. Thnish et Marian 
DiUashaw 

MUSIQUE : LA BOÎTE A 
MUSIQUE* : Développez votre 
oreille musicale. 

Ce programme permet de s'iititier à la 
composition musicale. Choisissez par- 
mi les 12 rythmes différents et tracez 
une ligne mélodique à l'aide de votre 
commande à levier. Votre ordinateur 
s’occupe de l'arrangement et joue 

une harmonie. 

• © 1982 W. Wes Horlacher 

JOUER DU PIANO* : U programme 
jouer du piano transforme votre ordi- 
nateur en un mini-piano. Composez 
votre propre mélodie à partir d'une 
palette de 40(1 notes au total, dont les 
blattdtes. les noires, les croches, et les 
double-croches. 

’ © 1982 Jeny While 

GYM : CIT,TURE PHYSIQUE* : En 
cadence... 

Il suffit d'indiquer à l'ordinateur quel- 
ques données de base : votre âge. 

aussitôt apparaître sur votre écran le 
moniteur informatique. Il fait une 
démonstration des exercices recom- 
mandés cc s'entraîne avec vous à votre 
rythme. 

■ © 1982 David Getreu 

POUR LES TRÈS JEUN'ES : 
COMMENT COMPTER* : apprenez 
à compter jusqu'à IS en 4 langues : 
français, anglais, allemand, espagnol. 
Amusez-vous à dénombrer les 
GORKS, drôles de bêles à 5 pattes ou 
des objets amusants qui défilent en 
parade : bicycleties, bâteaux... Pro- 
gressez à travers 6 niveaux de difficulté 
en chaque langue. 

• © 1982 Al Cidsper 



HICKORY DICKORY* 




pas votre temps à apprendre à lire 
l'heure ! En moins de temps qu'il n’en 
faut pour le dire les heures, demi- 
heures. quarts d'heures cl minutes 
n'auioni plus de secTel pour vous et 
vous ne verrez plus le temps passer 
tellcmcnl vous vous amuserez ! 

’ © 1982 Dale Disharoon 


LES LOGICIELS 
LUDIQUES 
Asterords 
BaskMBall 
Ccnlipèdv 
Défender 
l^Dug 
Echecs 
Galaxian 
Mteiile Cominand 
PacMan 
<^x 

Space Invadcrs 
Star Raiders 
Super Breakoul 
3 DTicTacToc 
Miss Pac Man 
Pôle Posrtian 
Donkey Kong 
Jungle Hunt 
Ounkey Kongjunior 

Robotron 
Moon Patroi 

Mark) Brothers 
MUlipède 
Pac Mon Junior 
SinÈtral 
Tempes! 
(Trystal Castle 
.Attaque ! 
I.'unonade 
CasenKsdcMurs 
Descente à Ski 
Front de l’Est 1941 
Cache-Cache des Mots 
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A CHEVAL, 
VOICI 

LES INDIENS ! 

LEVl'S : 1- commo Lettre 
E comme Espace 
V comme Vache 
1 comme Indien 
S comme Star 



En 5 Initiales, voici reconstilucc l'épo- 
pée du Saddlentan Levi’s depuis la 
ruée vers l’or en 185(1 jusqu'à l’exploi- 
laliun de la galaxie à Nird de la navette 
Colombia. 

5 lettres qui ont fourni le point do. 
départ n un scénario original découpé 
en 5 programmes de jeux retraçant 
étape par étape la fahuleuse légende 
de Levi Strauss en personne... 

Une légende qui remonte aux années 
18.5(1 B l'époque de Fai-Wesi et de 
l'exploration des mines d'or. Saviez- 
vous par exemple que Levi Strauss a 
commencé par habiller les chercheurs 
d'or qui .ivaieni besoin de solides 
pantalons El que le coton résistant 
qu'il utilisait était appelé Serge de 
Nîmes, du nom de la ville du Sud de la 
France, qui se euntr.iclu ptir la suite en 
- Denim - 7 

L'origine de cette fabuleuse toile bleue 
indigu appelée aujourd'hui Jean 
Denim " u fourni à monsieur Christian 
Jumcici. 'Directeur du Département 
Sjstèmcs d'Infomiatiom de la société 
Levi 's Franco, le thème et ie décor des 
programmes de jeux dont le premier 
est intitulé - Lcvi's Mine " (La Mine 
Ixîvi's). Des pionniers ptiur sauvegar- 
der leur mine d’or doivent en effet 
repousser les attaqiic,s répétées des 
Indiens. 


Après les Indiens voici les Cowbovs uu 
sens propre du terme, c'esi-ù-diré les 
- garçons de vaches Le but du 
second programme “ Levi's Ranch 



Un exercice qui devient de plus en plus 
périllcox cl déliait au fil des secondes 
puisque plus le train se rapproche du 
Canyon, plus II tu-céière !... l.es bons 
facteurs décrotherrint le - L • de 
Lettre — Avec >■ Levi's Studio » 
(Le Studio Levi's) on fait un bond dans 
le temps pour se retrouver un siècle 
plus lard à l'époque des <■ «xties > cl 
du Roek'n Roll. Vous ne pourrez 
devenir la Star du studio d'enre^lre- 
meni Levi's qu’à condition d’écouter 
attentivement les airs de Roek’n Roll 


clavier. Avec un peu de chance et 
beaucoup de rythme wius décrocherez 
la lettre "S » comme SUir. 



Ixvi's Train • (le train Levi’ÿ est le 
troisième et dernier programme de 
jeux consacré n l’époque de la décou- 
verte de l'Ouest américain inspiré de 
l'aventure des premiers chemins de fer 
qui^ Iravctsaiem les plaines du Far- 

mission est l'acheminement du cour- 
rier. Ce jeu demande beauamp d'a- 
dresse daris la mesure ou il s'agit pour 
vous, depuis le train en marche d'ne- 
cnreher un maximum de sacs postaux 
après les patères des gares. 


» rsl 



l£ 5' programme dont le héros est le 
légendaire Saddlemon vous fera dé- 
oiuvrir le nouveau monde Levi's ; 
pour explorer In galaxie il vous faudra 
embarquer à bord de lu navette 
Colombia en cherchant à éviter soi- 
gneusement les météorites. Aux meil- 

comme Espace. Conçus par Christian 
Jumelel cl réalisés par Denis Fried- 
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man. chef de projet chez ATARI, ces 
5 prugnunmes de jeux vous feront 
effeaucr un inoubliable voyage dans le 
temps et l'espace : de 1850 à 1984 et 
des plaines du Far-West aux espaces 
Intergalactiques ! 

Et si vous réussissez un parcours sans 
faute, c'est-à-dire si vous parvenez à 
recomposer les mot LEVl'S. alors à 
vous les récompenses ! 

OÛ, QUAND ET 
COMMENT JOUER ? 

Si vous désirez participer à cette 
yandc operation ATARl/LEVl'S, ' 
do plus facile. Il vous suffiL de v 


endte ei 


e le 21 IT 


isde 


scplcmhrc. le meraedi ou le samedi 
dans l'un des KX) magasins spécialisés 
LEVES (<* Joancrios « etc.) équipe 
d’un matériel d'animation ATARI. Là 
vous pourrez vous cnirainor sur ces 
5 nouveaux programmes de jeux iné- 
dits dans l'espoir de recueillir chacune 
des 5 lettres composant le mot 
LEVTS. Mais entre 2 cnirainemems 
vous aurez toujours la possihilité de 
tenter votre chance sur un & pro- 
gramme do jeux, de hasard celui-là. le 
- Jackpot ». El sait-on jamais peut- 
être arriverez-vous à faire upparaitre 
sur l'écran. les 3 figures de la victoire, 
à savoir le Logo Levi's. 



De nombreux lots récompenseront 
les gagnants r programmes de jeux 
ATARl/LEVl’S. accessoires vendus 
dans le magasin etc. 





O austage Tennis Informatique 

organisé à Mejannes en collahuration 
avec SPORTS ÉLi rE JEUNES 


Void mes coordonné 


CS prix t-l un bulletin cTinscripuon. 


as un Ordinateur-Maison A 


LE KIT PROGRAMMATION 


mes ATARI IDlIiTM, 


raCW^MMATIt 
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JQmiMSFARRAINS 
Am US FANTASTIQUeS iADSAUX ATARI 



UNE CASSETTE 

LS offre un programme de jeux vidéo $i vous parroinez un de vos 
omis, qui achète un ordinateur de jeux vidéo VCS 2â00. 

Cochez sur b Formule de porroinoge votre choix de cassettes. 

- Kongoroo (1 ) t I - Jongle Hunt CIlü 

- Misale Commandes) L_] - Yors Revenge (4 D 


AITES GAGNER 200 F SUR 
L’ACHAT D’UNE CONSOLE ATARI 

Pour bénéficier de cette offre, il fout que son achot soü effectué entre te 
1'Morsetle30Juin19e4. 

Pour recevoir son remboursemefrt, il doit rerwoyef ; 

1 1 le formubire de porrainoge ci-dessous dûment renpli et cacheté por le 
revendeur ATAR, 2| Le cerfificol de vente qui sera remis brs de l'ochot. 
3) La corte de garorttle dûment complé t é e . 4) Un relavé d'identité ban* 
ccéreouCCPô: OPÉRATION ATARI/BGM_ 

93456 ILE-SAINT-OEMS CEDEX. 

Un seul remboursement 
par foyer. 


I 


LOS ANGELES 
L’UN DES 1000 PROGRAMMES 
DE JEUX VIDÉO 

Pour partidperà ce jeu gratuit doté cf un voyogeâ Los Angeles et delOOO 
progrommes de jeux, il suffit de renvoyer à JEU ATAI5/ BGM • 93456 ILE- 
^INT- DENtS CEDEX, le 'Talon de jeu gratuit* o-dessous revêtu du cochet 
cf un détoülant ATARI. Trob tirages au sort détermineront les gognanis : 

- le 20.04.1984 : 350 cossettes au tct^ - le 2I.05.19B4 : 350 cossettes ou total 

- le06.07.19S4: 300 cossettes et le voyage. 

Un seul bulletin par foyer. Remboursement du timbre sur demonde. 



